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1.1 MASCHINENBESCHREIBUNG
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TouchFarbbildschirm; 10. Taste Eingabe l6schen;
Sensor fir Umgebungshelligkeit; 11. TasteZusatzfunktionen;
Funktionstasten; 12. Taste Lampe;
Taste Mend; 13. Taste Anzeigetafé¥erwaltung;
TrackPad; 14. Bereich Eingangsverwaltung;
Taste Loschen; 15. Taste ein/aus;
Taste Bestatigen; 16. Taste Druckerverwaltung;
Numerische Tastatur; 17. Druckerbereich;
Taste Microgate (MIC); 18. Funktionstasten.

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE

(@ @ ©) .
()

©
g

Seiteb



1.1.2 Hauptanschlussfeld
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19. USBAnschluss TyB;

20. 2 USBAnschlisse Typ A,

21. EncRadieBuchsen;

22. Netzteilbuchse;

23. 2 RJ45Anschlisse;

24. Digitaler Kommunikationsanschluss;
25. Analoger Kommunikationsanschluss;

1.1.3 Seitliches Anschlussfeld

26. Serieller Kommunikationsanschluss;
27. Serieller Kommunikationsanschluss;
28. AnzeigetafeKommunikationsanschluss;
29. LinkPodAnschluss;

30. Eingangsanschluss Zeitmesssignale;
31. Leitungseingange;

32. Anschluss GP&uRRenantenne.

33. Externer Audioanschluss;
34. USBAnschlusSyp A;

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE

35. USBAnNschluss Typ A;
36. HDMFANschluss.
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1.1.4 Bereich Eingangsverwaltung

w
~

37. LED Status Reaktivierung Eingéing
38. Reaktivierungstasten Eingange;
39. LED Status LCK;

40. Sperrtasten Eingéange;

41. Impulstasten.

?B
@@@

ﬁ
—

6 @.@
®®®)

1.2 GRUNDLEGENIPENKTIONEN

1.2.1 Einschalten

Halten Sie zum Einschalten von Rei Pro die Taste ein/aus ca. drei Sekunden lang gedriickt.
Dricken Sie beim Einschalten zwecks Softwareaktualisierung gleichzeitig zur Taste ein/aus auch die Taste F1.

1.2.2 Ausschalten

Halten Sie die Tasteirdaus ca. drei Sekunden lang gedriickt und dricken Sie dann die Taste F1
"Ausschalten”. Wird die Taste ein/aus ca. 6 Sekunden lang gedriickt, schaltet sich der Rei Pro automatisch
aus, wahrend nach 19 Sekunden ein Reset der Hardware erfolgt.

1.2.3  Akkus auflagn
Schliel3en Sie das mitgelieferte Netzteil an die Buchse Power Supply an.

Der Ladevorgang der LithiulanenAkkus von Rei Pro wird automatisch tUber eine integrierte Software
gesteuert. Der Zeitmesser bleibt daher wahrend des gesamten Ladevorgangs eaftgésch

Sollte Rei Pro dagegen ausgeschaltet sein, so schaltet er sich beim Anschluss des externen Netzteils

automatisch ein.

Batteriesymbol und Ladeprozent zeigen den Fortschritt des Ladevorgangs an.

Bitte beachten, Rei Pro ladt die Akkus im ausgeschatetZustand nicht auf, so dass er bis zum
vollstandigen Aufladen eingeschaltet bleiben muss

1.2.4 Tasten Lock

Die Tasten Lock sperren den Empfang der Impulse an allen dem gesperrten logischen Kanal zugewiesenen
Eingangen (Leitung, LinkPod, Funk). Sie haben dagegen keinen Einfluss auf die Tasten Eingang. Alle auf den
gesperrten Eingang erfassten Impulse werden aetngespeichert und kénnen nachtraglich verarbeitet
werden.

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE Seite8
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1.2.5 Tasten Wiederherstellen

Die Tasten Wiederherstellen I6schen die Wartezeit der Eingange, an denen diese konfiguriert wurde. Auf
diese Weise kann REI die Impulse empfangen, ohne den Ablagésetzten Totzeit abwarten zu missen.

Das LOschen der Totzeit, das durch Blinken der LED auf der Taste angezeigt wird, bleibt bis zum erneuten
Driicken der Taste Wiederherstellen aktiviert

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE Seite9



¢ MICROGATE

1.3 USERNTERFACE

1.3.1 Den Touchscreen bedienen

Rei Pro verfugt Uber eindmpazitiven Touchscreen.
Verwenden Sie nur die Finger.

Vermeiden Sie den Einsatz spitzer Gegenstéande wie Schreiber oder Bleistifte, die erstens nicht leitfahig und
daher wirkungslos sind und die auRerdem die Glasoberflache des Bildschirms beschadigen kénn

1.3.2 Allgemeine Gestaltungsphilosophie des User Interface

Das User Interface von Rei Pro ist in zwei Grol3bereiche gegliedert:

1.3.2.1 Start, Einstellungen und Wettkampfverwaltung: Schnelligkeit
Bertihrungsgesten stellen die einzige Interaktionsmaoglichkeit mit Redddr

Ausschlief3lich Gber den Touchscreen kdnnen Sie also die Rennart auswéhlen und die jeweils notwendigen
Einstellungen vornehmen.

Sie kdnnen die einzelnen Seiten entweder mit den Tasten am Bildschirm oder durch "Streichen " (mit der
Fingerspitze horizwtal die Seite blattern) scrollen.

Indem Sie auf eine Zeile streichen, kdnnen Sie aul3erdem den betreffenden Impuls l6schen.

1.3.2.2 Zeithehmung: Prazision
Nachdem Sie die Zeitnehmung aufgerufen haben, kdnnen Sie alle Funktionen von Rei Pro sowohl Gber die
physiscle Tastatur als auch Uber den Touchscreen nutzen.

Verwenden Sie die Funktionstasten zum Zugriff auf die am Bildschirm gezeigten Funktionen oder beriihren
Sie direkt die Funktion, die Sie benutzen mochten.

Auf der in verschiedene Bereiche unterteilten Seiteithehmung wird der jeweils ausgewéhlte und daher
aktive Bereich mit einem gelben Hintergrund markiert.

Sie kdnnen den Touchscreen jederzeit Uber das Meniu deaktiviBemutzen Sie den Kurzbefehl Alt+Mic
zum Aktivieren bzw. Deaktivieren deBouchscreens.

1.3.2.3 Kombinierte Bedienung Touch/physische Tasten: erweiterte Interaktion

Eine dritte Mdglichkeit besteht in der kombinierten Bedienung mittels Touchscreen und physischer Tastatur.
Im Meni Zeitmessung wie auch in vielen anderen Menus, zum Beifitelbrauchen Sie nur ein Feld zu
bertihren, um es zu @ndern. Sie profitieren hiermit von einer erweiterten Interaktion mit dem Zeitmesser, die
einer UbermaRigen Komplexitat des Interface vorbeugt, dabei jedoch ihre Nutzbarkeit in hektischen
Rennmomentererleichtert.

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE Seitel0
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1.3.3 MeniBildschirm

Nachdem Sie Rei Pro eingeschaltet haben und bevor Sie ein Rennen 6ffnen oder erstellen, kdnnen Sie einige
fur alle Zeitmessprogramme gultigen Grundeinstellungen vornehmen.

Mit dem Farbbildschirm kdénnen Sie jede einzelne Elhstigsoption einer Farbe sowie einem bestimmten
Symbol zuordnen.

Unabhéngig von der verwalteten Rennart sind diese drei Symbole stets vorhanden:
Einstellungen

HardwareTest

Synchronisierun@

Damit Sie sich in den MenUs besser zurechtfinden, stehen Hohgende Optionen zur Verfligung:

14/11/2018 09:27:48 ¥ § [ 100%

Allgemeine Einstellungen

Lauf: Anzeige der Laufzeiten Alle Nettozeiten drucken bei Stop Er.:

Zeitanzeige: Ex-aequo-Modus: Ex-aequo-Reihung:

’ HH:MM:SS.DCMd Néchster Rang (kein ex aequo) Startnummer aufsteigend ’

Brotkrumen: Sie sehen jederzeit, in welchem MenU Sie sich befinden;

Seiten scrollen: alternativ kdnnen Sie auch das Streichen benutzen;

MenirIndikatoren: damit wissen Sie, aus wie vielen Seiten das Menli besteht;

Titel;

Taste zuriick: um eine Ebene in der Brotkruridswigation zuriickzuspringen, konnen Sie auch die
Taste ESC verwenden.

ok wphE

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE Seitell
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1.3.4 Navigation

1.3.4.1 Taste Menii
Ruft in der Umgebung Zeitmessung das Menu auf, hat andernfalls die Funktion "zurtick” im Menupfad.

1.3.4.2 Taste Esc
Ldscht eindeingabe.

1.3.4.3 Taste MICROGATE
Nachdem Sie ein Programm gewahlt haben, kehren Sie #'t Taste von jeder Seite eines beliebigen
Menus schnell in das Fenster Zeitmessung zurick.

1.3.44 TasteLampe @
Direktzugriff auf die Helligkeitseinstellungen.

1.3.45 Taste TAB
Sperrt dieAnzeige eines Teilnehmers auf der Anzeigetafel, wobei andere Teilnehmer bearbeitet werden
kénnen, ohne sie auf der Anzeigetafel anzuzeigen.

1.3.4.6 Taste Pause
Setzt den Drucker in den Zustand Pause. In der Leiste am oberen Bildschirniinderscheint das
entsprechende Symbol.

1.3.4.7 Kombination ALT+MIC
Direktzugriff auf die Konfigurationsseite des Touchscreens, der Bildschirmtastatur und der Sprache.

Nachdem Sie das Programm Zeitmessung aufgerufen haben, stehen lhnen verschiedene Kurzbefehle zur
Verfligung:

1.3.4.8 Langees Driicken der Taste LCK
Direktzugriff auf das Konfigurationsmenu Sperren der Eingange.

1.3.4.9 Léangeres Driicken der Taste Holdoff
Direktzugriff auf das Menu Sperrzeit der Eingange.

1.3.4.10 Kombination ALT+TAB

Falls Sie Korrekturen an den Zeiten vornehmen, diese abét aidf den an Rei Pro angeschlossenen
Anzeigetafeln veranschaulichen mochten, kdnnen Sie mit dieser Tastenkombination samtliche Anzeigetafeln
I6schen und sperren sowie anschlieBend wiederherstellen.

1.3.4.11 Kombination ALT+E
Ermdoglicht in den Programmen mit FaditiElen schnellen Anzeigewechsel Fast Edit/Startliste/Vorschauliste.

1.3.4.12 Kombination ALT+LCK
Anzeige des Mendus fir die Verwaltung der gesperrten Impulse

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE Seitel2
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1.3.5 Bildschirmtastatur

Jedes Mal, wenn Sie Daten eingebdEEEAREHEREEE AL
mulssen, wie zum Beispiel den Name @ RENNDATEN EINGEBEN

eines Rennen, ies Teilnehmers oder
einer Gruppe, konnen Sie dig
Bildschirmtastatur benutzen. Die Tastat AL 14112018
wird beim Antippen eines damit
verknupften Bereichs automatisc

eingeblendet.

Name des Rennens Datum Kategorie

1.3.6 Externe Eihund Ausgénge

Mit Rei Pro kénnen Sie problemlesrschiedene externe Peripheriegerate verwenden.

Benutzen Sie einen der UBRschlisse zur Verbindung einer verkabelten bzw. kabellosen Tastatur oder
Maus. Verbessern Sie die Ergonomie des Zeitmessstands. Falls Sie eine physiSastdtlBRerwenden
modten, deaktivieren Sie die Bildschirmtastatur Uber das Menu oder den Kurzbefehl ALT+MIC.

Sie kénnen dartber hinaus einen hochauflésenden Bildschirm oder einen Projektor an de#\hHakluss
anschlieRen. Nutzen Sie diese Mdglichkeit zu Schulungszweckén isoWettkampfumgebungen. Bitte
beachten: Sollte Ihr externer Bildschirm nicht die Auflésung des Ré8iRlischirms (800x480) unterstitzen,
schalten Sie den Zeitmesser aus und bei gehaltener Taste F5 wieder ein, so dass Sie den Videomodus
ausschlieBlickiber den HDMRAusgang aktivieren.

Rei Pro Bedienungsanleitung v.B.4DE Seitel3
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2 BENSTELLUNGEN

Auf der Startseite und im Menu jedes Programmes erscheinen oben rechts drei Symbole, mit denen Sie schnell
auf alle Einstellungen von Rei Pro zugreifen kénnen.

Einige davon kdnnen Sie bereits auf der Stéteseach Einschalten des Zeitmessers andern, die flr jedes
Programm spezifischen Einstellungen finden Sie dagegen nur anschlieRend im Menl Rennen.

2.1 SYNCHRONISIERUNG

Das programmibergreifende Meni Synchronisierung besteht aus folgenden Untermenis:

2.1.1  Synchronigrung einstellen
GYflFaaAraoOKSe {@yOKNRBYA&AASNHzyId® DSoSy {AS SAyS ! KN
Uber einen Impuls auf der Stasingangsleitung (Eingang, Funk oder Taste).

2.1.2 Synchronisierung andern

Sie kdnnen Uhrzeit und Datum destihesser anhand einer positiven oder negativen Differenz.

2.1.3 Synchronisierung testen

Schlie3en Sie eine externe Synchronisierungseinrichtung an und Uberprifen Sie die Abweichung zwischen
Synchronisierungseinrichtung und Zeitmesser.

2.1.4 GPS und Zeitzone
14/11/2018 09:30:09 & 8 100%

GPS & Zeitzone

GPS aktiviert

GPS Sync Modus Zeitzone

GPS Status: Warte auf Signal Interne Antenne
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Rei o verflgt Uber einen integrierten GEnpfanger. Der Empfangsstatus des Satellitensignals ist an dem
Symbol neben dem Akkusymbol erkennbar:
- Kein Symbol bei nicht aktiviertem GPS;

- WeilRes Symbol mit einem X bei aktiviertem, aber noch nicht mit den Satelliten gekoppelte =5PS;
- WeilRes Symbol mit einem Signal bei aktiviertem und gekoppeltem GPS, aber noch nicht aktivierter

Synchronisierung;

- Grunes Symbol bei aktiviertem, gekoppelt&RS und synchronisiertem Rei Fﬂ;
- Rotes Symbol bei aktiviertem, nicht gekoppeltem GPS und verlorener Synchronisierung durch Rei Pro.

3
Zur Synchronisierung mit der offiziellen Uhrzeit kdnnen Sie GPS aktivieren.

Zwei GPS&ynchronisierungsmodi sind implenteert:

2.1.4.1 Einmalige GRSynchronisierung
Nach dem Empfang des korrekten Satellitensignals synchronisiert Rei Pro die Uhrzeit mit der offiziellen und
bedient sich dann des internen Quarzes.

2.1.4.2 Fortlaufende GPSynchronisierung

Nach Synchronisierung der Uhrzeiitrder des GPSignals behéalt Rei Pro die Synchronisierung damit bei.
Hierzu ist eine fortlaufende Kopplung mit dem Satellitensignal erforderlich. Rei Pro héalt die Synchronisierung
mit GPS flr die gesamte Dauer des korrekten Signalempfangs aufrechtd8slségnal ausfallen, benutzt

der Zeitmesser den internen Quarz. Wird der Empfang wiederhergestellt, benutzt Rei Pro e2igi@iP 3ur
Neusynchronisierung der internen Uhrzeit nur bei einer Abweichung unter 300ps.

Verwenden Sie beim Einsatz in geschlosse Raumen eine an den entsprechenden Anschluss
angeschlossene AuRenantenne, um das-Gig8al weiterhin korrekt empfangen zu kénnen.

Desweiteren mussen Sie den Zeitunterschied lhres Standorts zuZéifB@gabe einstellen:

2.1.4.3 UTGZeitangabe einstellen
Von de koordinierten Weltzeit (kurz UTC) werden die Zeiten in den verschiedenen Zeitzonen abgeleitet.

UTC+0 entspricht der Zeitzone des Greenwiigridians, wobei die UTFZeitangabe die (nicht in der ganzen
Welt verwendete) Sommerzeit nicht bertcksichtigt.

Wem in Europa die Winterzeit gilt, betragt die Zeitangabe UTC+1, bei geltender Sommerzeit ist dagegen die
Zeitangabe UTC+2 einzustellen.

Die UTC wird nur genutzt, wenn der Zeitmesser mittels GPS synchronisiert wird.

2.1.5 Synchronisierungsausgang

Sie konnen eine wzeit (HH:MM:SS) einstellen, zu der Rei Pro einen Ausgangsimpuls aus dem Anschluss
Digital (Pin6) sendet.

Es kann auch eine Wiederholungszeit eingestellt werden.
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2.2 HARDWARHEST

2.2.1 Status Eingange

Ein Uberblick iber den Status der physiscEégange und der gegebenenfalls angeschlossenen LinkPod.

2.2.2  Funksignalest

Sie kénnen die Eigenschaften eines empfangenen Funkimpulses wie Kanal, logischer Kanal und Signalstarke
prufen.

2.3 GRUNDEINSTELLUNGEN

Sind die von der Startseite vor Wahl des Programuggizglichen Einstellungen:

2.3.1 Sprache

Sie koénnen die Sprache des Rei Pro Interface jederzeit andern.

2.3.2 Import/Export

Sie kdnnen eine vorab gespeicherte Rennkonfiguration oder eine Renndatenbank importieren. Beim Scrollen
der Ordner auf lnrem US8tick zeigt Ré?ro nur die Dateien an, die Sie importieren kénnen.

2.3.3 Helligkeit

Verwalten Sie die Helligkeit des Bildschirms, die vom Sensor gesteuerte automatische Helligkeit sowie den
Energiesparmodus. Sie kdnnen die Helligkeit nur nach Deaktivierung der automatishgkekisregelung
einstellen.

2.3.4 LinkGateKanal

Stellen Sie den LinkGakanal fir den Empfang der von EncRadio oder PolygReadio gesendeten Signale
ein.

2.3.5 [|PAdresse (Ethernet und WLAN)

Rei Pro verfugt Gber zwei Netzschnittstellen fir TGR6Rmunikationen Uber dieses Meni kénnen Sie
festlegen, ob Sie dem Zeitmesser eine physisch&digsse zuweisen oder ob Sie das DHCP des mit dem
Zeitmesser verbundenen Routers benutzen.

Rei Pro verfuigt auch Gber WLAN. Zur WiK&Nfiguration braucht man nur den Adapteptyals WLAN
einzustellen und F1 zu driicken, um das Konfigurationsmenu aufzurufen. Nach deiAktivAdiung kénnen

Sie das Netzwerk wahlen, mit dem Sie sich verbinden moéchten. Hierzu stellen Sie das Passwort ein und
betatigen die Taste Netzweil/ahl.

2.3.6 AkkuKalibrierung

Rei Pro ist mit einem fortschrittlichen LithidlmnenAkku ausgestattet. Fir eine genaue Abstimmung
zwischen reellem Akkubadestand und Zeitmesseranzeige sollten Sie die Akkus mindestens einmal im Jahr
kalibrieren. Fihren Sie hierzu folgendé@te aus:

- Trennen Sie das Netzteil vom Rei Pro;
- Starten Sie die Akkigalibrierung;
- Die Software bringt den AkKuadestand auf den kleinstmdglichen Wert;
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- Nachdem sich Rei Pro ausgeschaltet hat, schlieBen Sie das externe Netzteil wieder an;
- Beim Einschaltedes Zeitmessers setzt das Aufladen der Akkus wieder ein;
- Die Kalibrierung ist bei vollstandiger Aufladung abgeschlossen.

Die Kalibrierung ist kein vollautomatischer Vorgang, so dass Sie diese nicht vor einem anstehenden Impuls
durchfuihrensollten, bei dem Sie den Zeitmesser bendtigen.

2.3.7 Kalibrierung der Basiszeit

Nachdem Sie GPS aktiviert und die Verbindung mit den Satelliten hergestellt haben, kénnen Sie die
Abweichung zwischen der internen und der vom Satellitensignal gelieferten Uhbeegiriifen. Fihren Sie

im Fall einer UbermafRigen Differenz die Kalibrierung der Basiszeit aus, um sich mit dem GPS zu
synchronisieren.

2.3.8 Systemstatus

Uberblick tiber die physischen Eigenschaften von Rei Pro.

2.39 Systemtest

Speichern Sie bei Funktionsstérungen $hRei Pro die LeDatei des Systems und senden Sie uns diese zu,
um etwaige Probleme ausfindig zu machen und zu korrigieren.

2.3.10 Info

Informationen Uber die Seriennummer und die Version des auf Rei Pro installiertem Betriebssystems.
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2.4 REIPROBNSTELLUNGEN

Wemngleich einige durch die verschiedenen Rennarten bedingte Unterschiede bestehen, enthalt das Meni
Einstellungen bestimmte Optionen, die Sie in allen Zeitmessprogrammen vorfinden:

241 Messgenauigkeit

Sie kénnen die Genauigkeit der beim Rennen dargestelltearzaitswahlen.

- Messgenauigkeit: andert die Genauigkeit der vom Rei Pro erstellten Nettozeiten. Unabhéngig von
dem gewdahlten Wert werden die Tageszeiten in jedem Fall mit der von Rei Pro unterstitzten
maximalen Genauigkeit (1/50000s) gespeichert; Sie kordedrer die Genauigkeit andern und
Nettozeiten neu berechnen, sofern nicht der letzte Parameter dieser Liste geandert wird.

- Aufrundung: Sie konnen die erste Ziffer festlegen, ab der zur signifikanten hdheren Einheit
Ubergegangen werden soll (z.B. Genauig&ef Millisekunde, Eingabe 5 und Uhrzeit 12:00:09.4613,
die fuinfte Ziffer der Sekunden, also 1, wechselt zur htheren Einheit Gber. Die neue Uhrzeit lautet:
12:00:09.461);

- IAAF Regeln: bei dieser speziellen Rundung werden die Nettozeiten auf den hoheteyebvacht
(z.B. eingestellte Genauigkeit 1/100s und Nettozeit 25,4625s, die mit derRégdn 25,47s wird)

- Gespeicherte Zeiten runden: Sie kdnnen festlegen, auch die gespeicherten Zeiten auf die gleiche
Genauigkeit der Nettozeiten zu runden. In dies&al kdnnen Sie jedoch die Genauigkeit der
Nettozeiten nicht durch Neuberechnung erhéhen.

2.4.2 PGDateniibertragung

Hiermit kdnnen Sie fir die Datentbertragung, einschliel3lich des Protokolltyps, tUber die seriellen Anschliisse
und den Anschluss USB Host (die Bechgp A) unterschiedliche Einstellungen vornehmen. Sie kénnen
festlegen, ob die Daten beim Empfang eines einzelnen Impulses (Daten Online) oder ob alle Daten zusammen
nach dem Rennende (Daten Offline) Gibertragen werden sollen, dariiber hinaus ob dieenaléariéit (Tick)
gesendet werden soll.

2.43 Anzeigetafel

Mit diesem Meni kénnen Sie "die am EncieAREEEEEEIRE ¥ A oo
jedes Anzeigetafd{abels @ Liste dér Anzheiget.af‘eln ' | Neu ®
angeschlossenen Optionen
12y FAIAdINRASNBY ¢ D
AnzeigetafelAusgang des Zeitmesse
(mit Einstellen derGeschwindigkeit, der
Pausen fur die Impulse Lap oder Stop us
sowie diejenigen Anzeigetafel
konfigurieren, die am entgegengesetzte
Ende des Kabels angeschlossen sind.
kbnnen den Typ der an Rel Pri Andern Loschen Alle l6schen IP-Adresse zuw. Voreinst.
angeschlossenen Anzeigetafel und den

Darstellungsmdus unter den verfigbaren auswahlen.

Adresse

1

Modell Anz, Anzeigeformat IP-Adresse

uGraphLED Athlet Name 192.168.001.101

uGraphLED 2 Grafik Zeit 192.168.001.102

uGraphLED 2 182 Num Zeit Name 192.168.001.103

uGraphLED 3&4 Num Zeit Name 192.168.001.104

Daruber hinaus kdnnen Sie sich anhand eines Netzkabels mit einer oder mehreren Anzeigetafeln verbinden,
wobei Sie nur die Rieladresse, u.z. die der Anzeigetafel, einzugeben brauchen.
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244 Eingange

Stellen Sie die physisen und logischen Kanéle ein und verwalten Sie Sperrzeiten sowie Kontakttyp. (Siehe
weiterfihrende Informationen)

245 ReiNet

Verwalten Sie die verschiedenen Parameter des Netzwerks REdPforo.

Jeder ReiPro verflgt Gber zwei Etherfadrts. Um zwei oder ahrere Zeitmesser zusammen anzuschlief3en,
konnen diese als Daisy Chain nacheinander verbunden werden. Hierzu werden die beiden HEbemet
verwendet oder andernfalls ein klassisches Sternnetzwerk mit Eth&wéth hergestellt.

MASTER ( } ( } I’ }

) ()| | ) )

Fur dieSynchronisierung konfiguriert man einen Zeitmesser als MASTER, der alle anderen, an ihre-Ethernet
Ports angeschlossenen Zeitmesser synchronisiert.

Der MASTER kann mittels GPS oder eines externen Gerates synchronisiert werden.

Daruber hinaus steuert der MAER die Verteilung der-ARiressen mittels DHCP fir jedes vernetzte Gerat.

ReiPro
SN 000003

ReiPro
SN 000002

MASTER

ReiPro
SN 000001

Verbindung als Daisy Chain
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Ethernet Switch
(TTTITTTH

ReiPro
SN 000003

ReiPro
SN 000001

ReiPro
SN 000002

MASTER

Verbindung mittels zentralem Etherr®8witch

246 Startampeln

Hiermit kdnnen Sie die Startampel uSem oder eine "virtuelle" Startampel zur Verwaltusghieelener
Startzyklen programmieren.

2.4.7 Geschwindigkeitsbasis

Sie koénnen die Lange verschiedenBEREARENEREEES ¥4I oo
Rennstreckenabschnitte far dig
Berechnung der Geschwindigke
eingeben. Sie konnen die gesam
Streckenldnge sowie die Lange d Logischar Kanal

einzelnen Runden einstellen. LAP 1 100 0

@ Streckenlange Durchschnittsgeschwgsamtdistanz| 400 |[m]| 0 [cm]

START

LAP 2 100 0

w | o

Loschen Drucken

2.4.8 Modem

Sie kénnen die Benutzung eines mit dem Zeitmesser verbundenerAM®8kms tberprufen. Mit dem GSM
Modem ist ein Anschluss zwischen zwei ReiBedéten direkt mit Datenabruf oder zwischen mehreren
Zeitmessern Uber Senden von SMS mdglich.

2.5 BEREICHNGANGSVEBRLTUNG

Fur die Eingangsverwaltung steht ein spezieller Bereich der Rei Pro Tastatur zur Verfligung.

Sie kénnen anhand der Tasten jedes Eingard$ €inen Impuls senden, die Erfassung mit der
entspretienden Taste40] deaktivieren und bei Bedarf sogar die Sperrzeit des Eingangs mit der Taste Holdoff
[38] I16schen. Die blinkenden LEDs der &éas$perren des Eingangs und Holdoff weisen darauf hin, dass die
betreffende Funktion aktiviert ist.

Die LEDs der Tasten Holdoff haben auch eine zweite Funktion: sollte Rei Pro einen Kurzschluss an einem
Eingang feststellen, leuchtet die entsprechende LitDMeldung des Problems permanent auf.
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3 ZEITMESSPROGRAMME

14/11/2018 09:33:10 & 8 ) 100%

@ RENNART / SPORTART AUSWAHLEN

— g O (o]
Einzelstart Gruppenstart Zeitnehmung Parallelbewerb
Basic

D L [l @

Springreiten Schwimmen PC-Online Dual Timer

3.1 RENNVERWALTUNG

Rei Pro kann eine nahezu unbegrenzte Anzahl von Rennen speichern. Sie kénnen demnach jederzeit das
aktuelle Rennen beenden, ein neues (bzw. ein vorab erstelltes) Rennen 6ffnerenwalten und dann
wieder zum anfanglichen Rennen zuriickkehren.

Alle Daten werden fortlaufend im Speicher des Zeitmessers abgelegt und bleiben solange gespeichert, bis Sie
sich daflir entscheiden, sie zu loschen.

Sie koénnen ein spezielles Rennen je nachmiimeforderungen in drei unterschiedlichen Weisen starten:

3.1.1 Neues Rennen

5 dZN\ﬁ K ] y l.] A LJLJé y R S 14/11/2018 09:29:02
wSyySyé GANR RAS |
Rennarten und daraufhin die Liste mit de
moglichen Konfigurationen 0[Sk Name des Rennens Datum Kategorie
ausgewahlten Programnangezeigt. single Starts #2 14/11/2018

@ RENNDATEN EINGEBEN

(013 Geschlecht

Die nachste Seite zur Eingabe d
Renndaten ist fir alle Programme und al
Konfigurationen identisch. Tippen Sie a
die verfiigbaren Felder, um die Renndate

mithilfe der Bildschirmtastatur

einzugeben.

Herren

Falls die Art des erstellten neuen Renmlen des zuletzt verwalteten Rennen entspricht, fragt Sie Rei Pro, ob
Sie die Rennkonfigurationen tbernehmen mdodchten. Wenn Sie also wéahrend eines einzelnen Impulses
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verschiedene Rennen der gleichen Art verwalten missen, kénnen Sie sogenannte "Zwilling'srenne
erstellen, so dass Sie nicht alle Parameter wie Anzeigetafeln, Konfiguration der Eingdnge usw. erneut
einzustellen brauchen.

3.1.2 Rennen auswéhilen
Sie kénnen ein vorab erstelltes Rennen durch Antippen des Symbols "Rennen auswahlen" aufrufen.
Auf der folgenda Seite kénnen Sie:

- Die vollstandige Liste der gespeicherten Rennen anzeigen;

- Eines der Rennen durch Antippen oder mit dem THa# auswahlen;
- Mit dem Suchfeld das gewlinschte Rennen umgehend finden;

- Das markierte Rennen auswahlen;

- Das markiertdRennen entfernen;

- Das markierte Rennen duplizieren;

- Die Datenbank des markierten Rennen exportieren;

- Alle gespeicherten Rennen entfernen.

Alle Optionen (mit Ausnahme des ExportREANENEREELE

beinhalten naturlich eine @ N
; ) . ennliste
Sicherheitsbestatigung.
Programm Einstellungen Name des Rennens
Die angezeigte Rennlistﬂ na.Ch dem be| Gruppenstart Marathon Group Starts #2 14/11/2018
der Deﬁnition der einze|nen Renne Schwimmen Automat. 2 Seite + Start Swimming #4 14/11/2018
eingegebenen Datum sortiert. 3 Schwimmen Manuell Swimming #3 14/11/2018

Schwimmen Automat. 1 Seite Swimming #2 14/11/2018
Schwimmen Manuell Swimming #1 14/11/2018
Zeitnehmung Basic Leichtathletik Simple Stopwatch #1 | 14/11/2018

PC-Online Mit Startnummern PC-Online #1 14/11/2018

Aufrufen Loschen Alle I6schen Duplizieren Exportieren

3.1.3 Export und Import eines Rennen

Auf diesen Erstellungsmodus eines Rennen greifen Sie tber das Meni Einstellungen > Import/Export zu.
Je nachdem, ob Sie eine Konfiguratmater eine Renndatenbank importieren bzw. exportieren méchten,

0f SYRSG wWSAtNRB SAYS hNRYSNIA&ZGS SAyd 5SNI hNRYy SN
USBAnNschlissen verbundenen Speicher als Externer§ff@her gekennzeichnet sind. &@nen in den

Ordnern blattern und den zu verwendenden Ordner auswéhlen. Beim Import einer Renndatenbank oder
einer Konfiguration zeigt ReiPro nur die Dateien des jeweiligen Typs und nicht den gesamten Ordnerinhalt.

3.2 HAUPTMENU

Unabhé&ngig von dem Rennprogra, das Sie zu verwenden beabsichtigen, konnen Sie mit dem Hauptmenti
das Rennen verwalten:

3.2.1 Zeitnehmung

Fuhrt auf die Seite Zeithehmung (jederzeit auch mit der Taste MIC abrufbar)
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3.2.2 Ranglisten

Sie kbnnen nach ZieleinlauZwischenzeit und Startnummer sortieiRanglisten erstellen und ausdrucken.
Sie kdnnen aulRerdem einen Filter auf einem bestimmten Teilnehmer anwenden, NAS oder NIZ einschlielRen
oder eine Liste der Zeiten ausdrucken.

3.2.3 Athleten

Hiermit kénnen Sie eine Liste der Athleten mit Starthummer, Vormam&achnamen und
Staatsangehdrigkeit erstellen. Sie kdnnen dies im Zuge oder nach Abschluss des Rennen tun und in diesem
Fall eine aktualisierte Rangliste aus den demografischen Daten erhalten. Mit derRreiUXOnnen Sie
zusatzliche Informationen jeder bebigen Art eingeben.

3.24 Gruppen

Sie kdnnen Gruppen und Untergruppen definieren und dabei sowohl ein Intervall von Starthummern oder
eine einzelne Startnummer zuweisen. Uber die Seite Zeitnehmung kénnen Sie dies auch wahrend des Rennen
ausfihren.

3.2.5 Ausgaben

Druckt die Uhrzeit der Tageszeiten oder die Liste der NAS, NIZ sowie der Disqualifizierten mit der Mdglichkeit
zahlreicher Filter.

94 aiGSKSYy LKySy OSNEROKASRSYS 5NHzO]1 SNBAyaiStf

mit der Sie ThermopafiNJ a L} NBYy (1 yySy dzyR RFEO6SA FT06SN) SAyYS
Informationen in Kauf nehmen muissen.

3.2.6 Startlisten

Sie konnen eine automatische Startliste festlegen, indem Sie das Intervall der Starthummern, die
Schrittweite, den Rulckstand, dighrzeit und das Datum einstellen, oder eine Liste durch Eingabe der
einzelnen Startnummern von Hand definieren. All dies steht mit den gegebenenfalls demografischen Daten
im Zusammenhang.

3.2.7 Disqualifikationen

Sie kénnen den Status eines Teilnehmers an eihestimmten Lauf Uberpriufen, ihn also disqualifizieren
oder erforderlichenfalls seine Disqualifikation auftheben.

3.2.8 PGDatenibertragung

Sie kénnen Daten an einen Computer senden und dabei die zu Ubertragenden Daten auswéhlen oder Daten
empfangen.

3.2.9 Zeitenrechner

Sexagesimaler Zeitenrechner.

3.2.10 Einstellungen

Hiermit konnen Sie die Konfiguration des Programms sowie die Daten andern, mit denen Sie das Rennen
definiert haben.
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3.3 BENZELSTARTS r\‘
<N

3.3.1 Seite Zeitnehmung

®Mem: 0

Liste: 0—| :
B«

—®  Lauf: 1

Skip: Manuell Kategorie einst. Ampel: Aus Einstellungen (8

Rangliste Ubertragung Anzeigetafel

1- Starthummer; 7- Liste der Startnummern im Rennen;

2- Zahler der gespeichtem Impulse; 8- Rang in Rangliste der angezeigten

3- Liste der Startnummern am Start; Starthnummer;

4- Schnelltaste Skip des angezeigten 9- Funktionstasten bei gedriicktem ALT;
Startimpulses, durch Betatigung der ALT 10- Stets angezeigte Funktionstasten;

Taste wird der Teilnehmer als Nicht am 11- Auswahlaste Bereich Stop;
Start eingestellt; 12- LapZabhler;

5- Fast Edit / Vorschauliste; 13- Auswahltaste Bereich Lap;

6- Schnelltaste Skip des angezeigten 14- Auswahltaste Bereich Start;
Stoppimpulses, durch Betatigung der ALT 15 Laufnummer der angezeigten
Taste wird der Teilnehmer als Nicht im Ziel Starthummer;
eingestellt; 16- Kategorie.

3.3.2 Auswahl des betreffenden Bereichs

Das Interface Zeitnehmung des Programms Einzelstaitsdsei Bereiche gegliedertart, Lap und Stop.

Sie kbnnen einen dieser drei Bereiche sowohl durch Antippen des entsprechenden K&stchens links als auch
mit der jeweiligen Funktionstaste auswahlen. Der ausgewéahlte Bereich erscheint mit geibemgrund.
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3.3.3 Startnummer eingeben

Nach Auswahl des Bereichs geben Sie einfach Gber die numerische Tastatur die gewahlte Starthummer ein
und driicken Sie die Taste ENT.

Wenn Sie einen Impuls zum ausgewahlten Bereich erfassen, wird ein grafischer CountdGigtcinen der
Nummer als Hinweis auf die bis zur automatischen Bestatigung der eingegebenen Nummer verbleibende Zeit
eingeblendet.

Geben Sie zur Vermeidung der automatischen Bestatigung eine beliebige Nummer ein.

3.3.4 Bedienungsmdglichkeiten und Funktionspluifise

Rei Pro bietet Ihnen weit mehr Mdglichkeiten als irgendein anderer Bildschirm, wobei anzumerken ist, dass
sich ein mit Tasten und Funktionen Uberladenes Interface im Rennverlauf alles andere als
bedienungsfreundlich erweist.

Fir eine schnelle Bedieng ist die Anzeige der Funktionen in drei Modi gegliedert:

- Rennverwaltung kein Impuls im Ziel zu verwalten, Sie kdnnen sich mit dem Rennen im Allgemeinen

befassen;

- Verwaltung laufender Impuls soeben erfasster Impuls, Sie kénnen sich mit desgemvaltung
befassen;

- Verwaltung vergangene Impulsekein Impuls im Ziel zu verwalten, aber vergangene Impulse zu
korrigieren.

3.3.4.1 Rennverwaltung: bestétigte Startnummer (n.+ENT) oder keine Starthummer;
Lauf: 1 1 Mem: 0
. Grp: Liste:
Skip
SRR START

Bearbeiten Skip: Manuell Kategorie einst. Ampel: Aus Einstellungen

Lauf: 1 Bibo Rangliste Ubertragung Anzeigetafel

Bei Vorbereitung des Rennen oder in einer Ruhephasggritkein Impuls verwaltet werden muss, kdnnen
Sie sich mit der Verwaltung derjenigen Aspekte des Rennen befassen, die nicht eng mit einem Impuls im
Zusammenhang stehen:
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- Edit Zugriff auf die Seite Edit;

- SkipEinstellung Sie kénnen nur die von Ihnen gew#hl Impulse (Skip Manuell), alle Impulse der
Eingange Lap und Stop (Skip Auto), ausschlieBlich die Impulse ohne zuvor zugewiesene Startnummer
(Skip SemAuto) oder alle Impulse (Skip Alle) Gberspringen

- Kategorie eingebenstellt die Kategorie ein, der digichsten Teilnehmer angehéren;

- Ampel Sie kdnnen entweder eine physische, mittels uSem dargestellte Startsequenz oder eine
virtuelle Startsequenz fir die Verwaltung der Fehlstarts erstellen und verwalten;

- Einstellungen Kurzbefehl zum Zugriff auf die Sefteftwareeinstellungen des aktuellen Rennen;

- ALT+F1 Lauf andern

- ALT+F2 BibhdKehrt die Startsequenz des zweiten Laufs um;

- ALT+F3 Ranglisteeigt, filtert und druckt die Rangliste des aktuellen Rennen;

- ALT+F4 DatentbertragungKurzbefehl zum Zugriff aufad Konfigurationsmeni der PC
Datenubertragung;

- ALT+F5 Anzeigetafekurzbefehl zum Zugriff auf das Konfigurationsmeni der Anzeigetafeln.

3.3.4.2 Verwaltung laufender Impuls: soeben erfasster und nicht bestatigter oder verwalteter Impuls

14/11/2018 09:52:15 &' 4 [ 100%
Lauf‘ 1 Mem: 0
Liste:

09:52:10.32 80

LAP - O Mem: 0

Impuls annullieren i Zuweisen Bearbeite Zeit

Beim Eingang eines Impatssowie einer Impulsfolge liegt der Fokus auf der Verwaltung des ersten Impulses
der Folge, der in GroRschrift im jeweiligen Bereich erscheint. In der Abbildung ist eifinftald
veranschaulicht.

Sie kénnen nun unter folgenden Optionen wahlen:

- Bestétigendes Impulses und der Nummer mit Taste ENT,;

- Annullierendes Impulses (F1). Nattrlich geht hierbei die Uhrzeit nicht wirklich verloren, wie wird
vielmehr als annulliert gekennzeichnet; da sie jedoch gespeichert ist, kbnnen Sie sie mit der Funktion
Edit wederherstellen;

- Skippendes Impulses (F2). Falls Sie noch nicht wissen, wie Sie den Impuls verwalten méchten,
kénnen Sie ihn in die Liste der Ubersprungen Zeiten einfligen und diese gegebenenfalls spater
verwalten.
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- Zuweisendes Impulses. Wenn Sie die glacbhrzeit fir mehr als einen Teilnehmer verwenden
mdochten, dricken Sie einfach F3 und gegen Sie dann den neuen Teilnehmer ein.

- Zeit bearbeiten Sie kdnnen die Uhrzeit bearbeiten, indem Sie F4 dricken und den neuen Wert
eingeben.

- Lauf andern Sie kdonnen di@eit des Teilnehmers mit Taste F5 unmittelbar einem bestimmten Lauf
zuweisen.

- Skip All Falls Sie verschiedene Zeiten am gleichen Eingang erfasst haben, kdnnen Sie diese mittels
ALT+F2 uberspringen und spater verwalten.

- Neu einfigen Sie kdénnen digyleiche Uhrzeit einer anderen Starthummer zuweisen, indem Sie
einfach ALT+F3 drucken und die der gleichen Zeit zuzuweisende neue Nummer eingeben.

Nach Verwaltung des angezeigten Impulses werden, sofern vorhanden, die néchsten vorgegeben. Sie
brauchen nur @men Blick auf den Zahler der gespeicherten Impulse zu werden, um die Anzahl der noch
ausstehenden in Erfahrung zu bringen.

3.3.4.3 Verwaltung vergangene Impulse: eingegebene, aber nicht bestatigte Starthnummer
14/11/2018 09:51:27 X' ¢ [ 100%

STOP

Impuls annullieren Ersetzen Zeit eingeben

Nachdem Sie die gespeicherten Impulse abgearbeiieh, konnen Sie sich der Verwaltung der bereits
erfassten (und verwalteten) Impulse widmen.

Geben Sie nach Auswahl des betreffenden Bereichs die jeweilige Starthnummer ein, ohne ENT zu driicken; Rei
Pro gibt folgende Optionen vor:

- Annullierendes der eingegbenen Startnummer zugewiesenen Impulses;

- Ersetzender Nummer durch eine andere. Hier sind zwei Mdglichkeiten implementiert: Sie kénnen
eine neue Starthummer der Uhrzeit zuweisen (und gegebenenfalls die vorherige annullieren) oder
die jeweiligen Zuweisunge vertauschen (z.B. Ausgangssituation: Nr.1 = 08.00.00 und Nr.2 =
08.00.01, nach dem Vertauschen: Nr.1 = 08.00.01 + Nr.2 = 08.00.00).

- Etiketten zuweiserNicht am Start (NAS) oder Nicht im Ziel (N1Z);

- Uhrzeit eingeben

- Lauf andern
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touch the invisible

- Kategorie hinzufigenwobei Sie diese unmittelbar oder Uber die Gruppenverwaltung des Menis
erstellen kénnen;
- Impuls an PC senden
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3.3.5 Edit

Sie kdnnen die Impulse Uber die Seite Edit, die eine tbersichtliche und detaillierte Ansicht aller wahrend des
Rennen empfangenen Impulse bietaetethodisch verwalten.

14/11/2018 09:52:59
= StNr Tageszeit Log.Impuls Phys.Eingang Lauf

1 09:51:53.20_00 START Line Start

LAP Anzeige

Filter Annull.

STOP
Filter

Annullieren Nachste StNr Suche StNr Suche #

T T T T

17- Taste Filter Skip Impulse; 22- Stellt die dem nachsten empfangenen
18- Taste Anzeige annullierte Impulse; Impuls zuzuweisende Nummer ein;

19- Taste Hinzufugen neuen Impuls (#); 23- Annulliert den ausgewahlten Impuls;

20- Suche ID Impuls; 24- Taste Filter Lap Impulse;

21- Suche Startnummer; 25- Taste Filter Stop Impulse;

26- Taste Filter Start Impulse.

Die dargestellte Tabelle entspricht den ausgewdhlten Filtern und ermdglicht Ihnen, die Eigenschaften der
einzelne Impulse wie Starthummer, Uhrzeit, Lauf und logischen Kanal zu bearbBiterbearbeitete
Uhrzeit wird im Ausdruck ausgewiesen und durch *m markiert.

Die Impulse sind nach ID sortiert, so dass die neuesten unten stehen.

Falls Impulse bei aufgerufener teiEdit erfasst werden, markiert Rei Pro automatisch den letzten
eingegangenen Impuls, sofern Sie keine Eingaben vornehmen.
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3.3.6 Fast Edit

X § [ 100%

Mochten Sie dagegen das Rennen v 14/“/20:5”:29153156 _—
unter Kontrolle halten, dabei aber die Grp: 4 Liste:
Notwendigkeit haben, die Tageszeit deSTART
Impulse eines Eingangs zu bearbeiten oo 7 | 2 |ossz1032.80
auch nur anzuzeigen, so steht lhnen d PIEN o K -
Modus Fast Edit zur Verfligung.

09:51:53.20_00 ISLLGAE

09:53:31.35_80

Fast
EDIT

Lauf: 1
Rang:

Skip
STOP

2:03.6

Bearbeiten Skip: Manuell Kategorie einst. Annullieren Suche StNr/# v

Fast Edit unterstitzt zwei AnzeigeMREAREAEREEEE ¥ Y oo

Dricken Sie einmal auf die Taste Fast E:’

Zeit Skip

oder die entsprechende Funktionstast >TART 09:51:53.20 00| START

(E), um Fast Edit ined Fokus zu rticken
(erscheint mit gelbem Hintergrund) und
die Startnummer der angetippten Zeile zZj&\
bearbeiten. Indem Sie ein zweites M
dricken, verlagern Sie den Fokus auf d o

Rennen (siehe gelben Hintergrund), uggpels

dadurch auf die Eingédnge eingreifen 2 2:35.0

kdnnen und eine Tageszeit im Blick e Skip: Manuell  Kategorie einst.  Ampel: Aus Einstellungen
haben. Mit einem dritten Druck beenden

Sie Fast Edit und kehren zum Rennen zurtick.

09:52:10.32_80

09:53:31.35_80

Fast Edit ist auf den zu prufenden Eingang kontextbezogen, so dass Sie durch einfaches Antippen von einem
Eingang zu einem anderen Gbehgn, wobei Ihnen Fast Edit folgt.

3.3.7 Vorschauliste

Wenn Sie mit Fast Edit einen Uberblig 1411/203553':29155104 e o ¥ $(IRY oo
Uber die erfassten Impulse erhalte Grp: m
haben, so konnen Sie mit der durcElsil
ALT+Fast Edit (oder ALT+E) aufrufba
Funktion Vorschauliste die Zeit vordrehe tap | 1 I ©
und die Listader nachsten Teilnehmer a
Start oder der bereits gestartete
Startnummern anzeigen, die sich kurz v
einer Zwischenzeit oder dem Zieleinlat stop
befinden. |

StNr Sk|p

Bearbeiten Skip: Manuell Kategorie einst. Ampel: Aus Einstellungen B8

Sie konnen die Nummer des nachste
Teilnehmer aus der Vorschauliste durch Antippen sowie Eingabe igh&astatur auswahlen.

Nach Auswahl der Liste konnen mit der ALT+Pfeiltaste die nachsten eintreffenden Teilnehmer modifiziert werden.

Bei Wahl des Eingangs Lap kénnen durch Verschieben der Liste nach links oder rechts alle Laps angezeigt werden.
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® e
3.4 GRUPPESITARTS Egy‘\-
U

Das Programm Gruppenstarts weist samtliche Eigenschaften des Programms Einzelstarts vor, beinhaltet
jedoch einige wesentliche Unterschiede. So beziehen sich die Startimpulse nicht auf die angegebene
Startnummer, sondern auf die Gruppe. DMummer, die Sie im Starteingang eintippen, gibt die
Zugehdrigkeitsgruppe der Teilnehmer am Start an. Wie bei den Einzelstarts beziehen sichdL&op

Impulse auf die einzelne Starthummer. Mit anderen Worten, der Start gilt fiir die gesamte Gruppen@véahre

die anderen Impulse den einzelnen Teilnehmer betreffen. Daraus folgt, dass sich beim Bearbeiten eines Start
Impulses die Startzeit aller der Gruppen angehdérigen Teilnehmer dndern wird, die Anderung beim Bearbeiten
von Lap oder Stop aber nur die jewadli§tartnummer betrifft.

Sie miussen die Zusammensetzung der Gruppen festlegen.

3.41 Definition der Gruppen

Nachdem Sie das Meni Gruppen gedffn RS ARENEREEIE ¥ Y, oo
haben, kénnen Sie problemlos Gruppse @ Gruppen
und Untergruppen erstellen. Wahlen Si ., Carme

Neue Gruppe, benennen Sie diese
einem Namen lhrer Wabhl, erstellen Sie d —
Anzahl der gewilnschten Untergruppe
und definieren Sie diese nach Belieben.

# Von StNr Bis StNr
N I T
7 1 1

Group 3 3 13 13

4 15 15

Die Nummer der Gruppe (#) entspricht dq = v 17
beim Start einzustellenden Startnumme J i i
wahrend der Name rein indikativ ist. U
eine Gruppe nach @m oder unten zu
versetzen (und folglich die Starthummer zu &ndern), kdnnen die Tasten ALT + Pfeil verwendet werden.

Neue Gruppe Neue Subgruppe Subgruppe loschen Subgruppen loschen Drucken

Im gezeigten Beispiel wurden erstellt:

- Gruppe 1 mit den Startnummern 1 bis 10 und den ungeraden Starthummern 11 bis 19;
- Gruppe 2 mit derStartnummern von
Nummer 11 bis 20;

14/11/2018 09:57:32 & [N 100%

@ Gruppen
#

Name # Von StNr Bis StNr

Group 1 1 1 20

TR

1
3 Group 3

Neue Gruppe Neue Subgruppe Gruppe loschen Alle Gruppen loschen Drucken
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- Gruppe 3 mit den Startnummern 2 JEREAUENEREEEY ¥ 4 oo
bis 30. © cruppen
# Name # Von StNr Bis StNr

1 Group 1 1 21 30

2 Group 2

TR

3.4.2 Ranglisten der Gruppen

Sie kdnnen die Ranglisten eines Renn s Neue Subgruppe  Gruppe loschen  Alle Gruppen loschen Drucken
mit Gruppenstarts dank verschiedeneiymryrrrarrrm ¥ $ I 1004
Filter ausdrucken. Im Beispiel wird ein

Rangliste fiir Gruppenstarts dargestellt © rangisten
(die Genauigkeit ist in Sekunden, daes s Rang StNr  Zeit  Ruckstand

um die Konfiguration Marathonlauf Group 1

handelt). Siehe weiterfihrende

Informationen Gber Gruppen.

Drucken Suche StNr Suche Rang
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/A
I/
_
T

3.5 S’RINGREITEN';‘\‘\-]

3.5.1 Seite Zeitnehmung

14/11/2018 10:04:18 £ #[[) 100%

Spezielle
? L 1 Zeitkorr.

60 ' Eins \

Gesperrte

14)—s G P ZK Impulse

13 5 6.00

g 4 Im Lauf T > TMax

12

—o Impuls annullieren Lauf 16schen Athlet 16schen Einstellungen

—o Bearbeiten Vorlaufer Bestatigen Einstellungen

1- Paarnummer; 8- Taste +/ Werte

2- Zulaufende Zeit; Strafpunkte / Zeitkorrektur;

3- Lauf; 9- Wert der estgelegten Strafpunkte;

4- Kontextbezogene Taste fur manuelle 10- Funktionstasten
Werteingabe Strafpunkte / Zeitkorrektur; 11- Funktionstasten:;

5- Informationen Renneinstellungen; 12- Informationen Rennpaar;

6- Anzeigetaste gesperrte Impulse [/ 13- GesamiStrafpunkte (festgelegt +
Startliste; Strafpunkte auf max. Zeit);

7- Gesamtwert Zeitkorrektur; 14- Schnelltasten Strafpunkte / Zeitkorrektur.
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3.5.2 Sequenz der Rennvorgénge

Wir wollenhier einen einfache Reitwettkampf simulieren.

Nach Auswahl des Programms Reitsport und Eingabe der Wettkampfdaten rufen Sie Zeithehmung auf.

Hier ist das Fenster Zeitnehmung no(EREANERERIALES

ohne Informationen abgebildet. Beachtel |

Sie, dass die Standardeinstellungesd 1 -45 00 L1
Wettkampfs auch ohne Aufrufen del

Einstellungen eindeutig feststellbar isi 60 Eins

eine einzige Phase mit 45 f GP
Vorbereitungszeit und 60s max. Zei 0 “
Gezeigt wird natirlich das Paar Nr. 1. ‘

Bearbeiten Vorlaufer Bestatigen Einstellungen

Zum Ausfullen der Bildschirmseit@EEEANEUERIAEES
brauchen Sie nur mit der Tastaturedi
Nummer 2 einzugeben und mit ENT 2 -45.00
bestétigen. Sie werden bemerken, daj
der Bereich der Strafpunkte einen gelbe

Hintergrund  aufweist.  Dies  gib G?if:g[gg
entsprechend der Interfac@hilosophie “
des Rei Pro an, dass einige Funktionen {

den markierten Bereich begen sind. In
diesem Fall stehen die drei Schnelltasts
(+3, +4, +8) fur die Strafpunki®ie kbnnen
den mit den Schnelltasten verknipften
Wert durch langeres Antippen des entsprechenden Felds bearbei2as Paar ist noch nicht startbereit. Es
stehen lhne Werkzeuge flr die Wettkampfverwaltung zur Verfligung, die wahrend des Wettkampfverlaufs
eines Paares nicht verwendet werden kdnnen: Edit und Memo.

Eins

Bearbeiten Vorlaufer Bestatigen Einstellungen

Sobald Sie Gewissheit Uiber die Paarnum 15/11/2018 10:19:34 ¥ D 100%

auf dem Parcours haben, dricken .
1] -45.00 [L1 ] | "%

Bestdtigen [F4], um die
Eins

freizugeben. Die Werkzeuge fir
Wettkampfverwaltung sind nun nicht meh
verfligbar, so dass der Fokus ausschliel3l

GP Gesperrte
o . . . Impulse
auf den Teilnehmer im Rennen gerichtet is ﬂ :
Sie kdnnen bereits Strafpunkte eingebe

aber keine Korrekturen an der noch nic

gestarteen Zeit. Darliber hinaus kénnen S Lap = Start Countdown

den Athleten Idschen und mit Taste Losché
[F1] zur  vorherigen Seitenansic

zurickkehren. Durch Driicken auf ALT schaltet die Taste Gesperrte Impulse [E] auf Startliste um und gibt
Ihnen die Mdglichkeit, das zu startenBaar direkt aus der Liste auszuwahlen, falls es darin aufgefuhrt ist.

Loschen Lauf l6schen Athlet I6schen Einstellungen
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Sobald Sie einen Lampuls ausgeldst haben BEERESERIEIEE
startet die Vorbereitungszeit. Mit eine

zweiten Impuls koénnen Sie die ZejgE -39.1

unterbrechen und sie mittels Impuls l6sche
[F1] auf den Ausgeyswert zurticksetzen.

Beachten Sie bitte, dass Impuls léschen d Gesperrte
. GP ZK Impulse
letzten empfangenen Impuls I6scht: Falls 0

also zuerst den Countdown gestoppt habe

mussen Sie als erstes die zweite Zwischenj
und dann die erste l6schen, um den We Countdown

erneut auf die aféinglichen 45s zu bringen.

=it 60 eitlimit 120 > Eins

Impuls l6schen Lauf léschen Athlet I6schen Einstellungen

5.1 [L1 ]

120
G
7K |Fopeme
0.00
Dariiber hinaus kdnnen Sie It. Abbildu

Impuls annullieren Lauf Idschen Athlet I6schen Einstellungen

Zeitkorrekturen durch Auswahl des Bereichs
Zeitkorrekturen mit einer der drei schnelle
Optionen vornehmen der den Wert manuell _

S Il
Uber Spezielle Zeitkorrekturen [D] eingebe 1 334 Zeitkorr.
Mit der Taste Impuls annullieren [F1] kdnne
Sie den Startimpuls annullieren. D€

: 120
annullierte Impuls geht nicht verloren, Sifd3 GP P 7K Rt
konnen ihn auf der Seite Edit wiederherstelle 0 0 0.00

. . .. . . Im Lauf
Ein Impuls anStopEingang hélt die Zeit des

Paares an. In dieser Phase koénnen Impuls annullieren  Lauf Isschen Athlet l6schen Einstellungen
samtliche Vorgdnge im Zusammenhang mit
den Zeitkorrekturen oder Strafpunkte
ausfihren. Sie haben ebenfalls bereits ei :
Vorstellung Uber die Position des soeben i 53.31 Sp?fr'fﬁf.
Ziel eingelaufenen Paas in der Rangliste. Be
einem Fehler kdénnen Sie den Stoppuls
annullieren, wonach die Zeit wieder zu laufeg: GP P 7K G?f]fl’:;[;g
beginnt. Durch Driicken auf Taste Bestéatigs 3 3 0.00

[F4] wird die Ausgabe der Renndaten ds :

soeben im Ziel eingelaufenen Paares gestart

wonach am Bilschirm das néachste m Ziel !

startbereite Paar erscheint.

Nach Eingang eines Startimpulses wird CEERERRENERIVEIVEL
Vorbereitungszeit unterbrochen (der Wer
wird im Ausdruck angegeben), und di
Wettkampfzeit beginnt zu laufen. Sie kdnne
It. Abbildung die Strafpunkte durch Auswa
des Bereichs Strafplite mit einer der drei WA
schnellen Optionen oder den Wert manue
Uber Spezielle Strafpunkte [D] eingeben.

Im Lauf

15/11/2018 10:21:06 D 100%

60 = Eins

15/11/2018 10:23:09 ¥ 0D 100%

120 Eins

Impuls annullieren Lauf I&schen Athlet |6schen Bestatigen Einstellungen
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3.53 Edit 14/11/2018 10:01:39 ¥ I 100%

StNr Tageszeit Log.Impuls Phys.Eingang aufP

Sie kénnen das WerkzeuQ Edit wie in all START 08:48:11.39.20  START | Line Start | 1 1 SKIP
i (] [l Filt Filt
anderen Zeltmes_sprogrammen {01 ge] Filter osaraa 40 S0P | Line Stop | 1 liter
Verwaltung der im Rennen erfasste
Impulse und zum Anlegen neuer Impuls _ :
08:49:46.24 30 STOP Line Stop 1 AI‘IZEIgE
verwenden. i _ _ Annull.

08:49:53.30_30 START Line Start | 1

08:49:40.13_70 START Line Start | 1

08:49:57.80_40 STOP Line Stop 1
STOP 1 08:50:16.43_00 START Line Start 1 1 Neuer
Filter 08:50:38.57_20 ' ImpL”S
Annullieren Suche StNr Suche #
3,54 Memo
Mit dem Werkzeug Memokonnen Sie [EREANECERITIEY
samtliche Renninformationen Uber ei @ Speicher ctartmummer: ‘

bestimmtes Paar einsehen, ohne diese

der Ausgabe suchen zu miissen. 81.75 L1

T > Max Zeit

120

ZK
0.00

Drucken Strafpunkte festlegen Zeitkorrektur festlegen

3.5.5 Einstellungen

Uber die entsprechende FunktionstastEErEEERIGES ¥ $IED 100%
konnen Sie direkt auf das nach folgend @ S hmpe b8 ~ o

Logik aufgebaute Menii Einstellunge SiaE L e
zugeifen: definieren Sie zuerst dig

o 2
Rennart (z.B. amerikanisches Stechen) s sl ‘ Q
. . . o
Iegen Sie dann dle EIgenSChaﬂen d Einstellungen Einstellungen Allgemeine
. . Ph. & Si | Straf kte & Ei |
einzelnen Phasen fest (z.B. max. Zeit u Bssie Sgnall SeTpLN S S thstsiingsn

Strafpunkte). Definieren Sie anschliefRe
die allgemeinen Renneinstellungen, wi
das Ausscheiden dePaares nach de
ersten Phase, die Sortierfolge dg
Rangliste oder den Anzeigemodus der Z
auf der Anzeigetafel.

Einstellungen drucken Einstellungen senden
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3.5.6 Vereinfachte 14/11/2018 10:08:16
Wettkampfkonﬁguration @ Parcours Konfiguration

Mit dem MenU Einstellung der Phasen dé
Rei Pro konnen Sie das Springreit
anhand der von den Einstefigen
abhangigen schematischen Darstellungg
konfigurieren.

Ende erste Phase:
AUX
Ende des Wettkampfs:

STOP
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3.5.7 Gesperrte Impulse

In der Liste Gesperrte Impulse werden die durch Betatigung der Taste LCK gesperrten Impulse angezeigt.

Zur Verwaltung eines gesperrten Impulses wird die entsprechende Zeil@ogédyehalten (oder durch
Doppelklick betatigt).

3.5.8 Artder Strecke

Funktion Funksignale Einlauflinie

Beginn StarCountdown (falls Lap E Lap

vorgesehen)

Start des Pferdes Start Start

Ende der Probe Stop Stop

(Signal konfigurierbar) oder oder
Start Start

Zwischenzeit, Lap 1 Aux

YdzNJ AY a2Rdza aSA
1T 6SAGS tKIFasS AY
t KFaSya 2RSNJ aRI

. NNJ 3Sa
Zieleinlauf der Phase 1 und Start de|Lap 1 Aux
1T 6SAGSY tKIFIasSz y
t KFaSys t N2EaINB&a oder oder
t KI as yz a S LI NI § S|start Start
(Signal konfigurierbar) oder oder
Stop Stop
Start der zweiten Phase (nur fiir den| Lap 1 Aux
a2Rdza aRl NI} dzF ¥F2
oder oder
Signal konfigurierbar
(Sig g ) Start Start
oder oder
Stop Stop
oder (Lap 2 nicht Gber Kab
verfugbar)
Lap 2
Unterbrechung und Wiederaufnahm¢ Lap E Lap

der Zeitnahmeseitens des
Schiedsrichters
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3.6 PGONLINE

3.6.1 Seite Zeitnehmung
14/11/2018 10:10:04 £ 4[N 100%

# StNr Zeit Log.Impuls Phys.Eingang Datum

START 08:54:54.0830 Line Start | 14/11/2018 LAP
Filter Filter

08:54:58.9020 Line Start | 14/11/2018
08:55:22.5350 Line Start | 14/11/2018
08:55:39.5720 Line Start | 14/11/2018 Anzeige

Annull.
10:10:00.4340 Line Start | 14/11/2018

10:10:00.4340

START

Neu senden Annullieren Suche StNr Suche # Einstellungen

Der untere Bereich der Seite Zeitnehmung ist dem soeben erfassten Impuls vorbehalten. Hier sehen Sie
Uhrzeit, logischen Kanal und, sofern Sigd®ine mit Zuweisung d&tartnummern ausgewahlt haben, auch
das Kastchen zur Eingabe der Nummer.

Der obere Seitenbereich entspricht im wesentlichen der bereits in den anderen Programmen verwendeten
Option Edit.

Sie konnen die Impulse nach logischem Kanal filtern, die annulliémenlse anzeigen oder nicht, die
Nummer, die Zeit und den logischen Kanal einfach durch Antippen des zu bearbeitenden Details andern.
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3.6.2 Einstellungen

Die Einstellungen sind zwar vereinfachiEAECIREALES
Sie konnen aber wahlen, ob di @ Grundeinst.ellungen
Anwesenheit von zwei analogen Impen
(logischer Kanal + Startnummer) in dquEEEEEISErEIes Anzah Wiederholungen: Impulse prifen:
Renndatenbank Uberprift werden so 6 20 \ (@)
oder nicht. Sie kbnnen also entscheide
ob die Wiederholung der Nummern i Nur Impulse mit Startn. senden: Intervall fir Listenaktualisierung [s]:
Rennen Uberprift oder diese in jedem Fe IRt B |
erfasst werden soll.
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3.6.3 OldtimerRennen

Mit der Konfiguation Oldtimer kénnen Sie mihelos eine Sequenz von Zeitmessungen beispielsweise eines
Gleichmafigkeitsrennen verwalten.

Es gibt zwei Konfigurationen: Mehrere Schlauche oder Einzelner Schlauch.

3.6.3.1 Mehrere Schlauche

Verbinden Sie die ersteitmessung mit dem StaBingang, die zweite mit dem St@&ingang und die darauf
folgenden mit einem an Rei Pro angeschlossenen LinrERaghng. Durch Eingabe der Teilnehmernummern

an der ersten Zeitnehmung weist der Zeitmesser dem richtigen Teilnehwien jeorrekten Durchgang zu

und erkennt auBerdem den von der zweiten Achse eingehenden Impuls (der gespeichert und ausgegeben,
aber nicht einer Nummer zugewiesen wird). Es kénnen folglich mehrere Teilnehmer gleichzeitig in der
Prufung vorhanden sein, wobdie sich ausschlie3lich um die Einlaufsequenz bei ersten Zeitnehmung
kimmern missen. Mit der Taste Stationen anzeigen verschaffen Sie sich zudem eine klare Vorstellung der
Fahrzeuge auf der Strecke. Sie kdnnen ebenfalls die Durchgangssequenz an dereaténlifolgenden
Messstellen bearbeiten, indem Sie die Taste ALT gedruckt halten und die ausgewdahlte Zeile mit den
Pfeiltasten nach oben oder unten bewegeBs besteht auch die Moglichkeit ein Fahzeug als nicht
angekommen zu erklaren indem man auf dedeZdoppelklickt.

Wie eingangs angedeutet, weist ReiPro alle von dem gleichen Eingang erhaltenen Impulse (innerhalb der von
Ihnen eingestellten Bestatigungszeit) der gleichen Startnummer zu. Wenn sich dieses Verhalten einerseits
bei ausreichend voneinandetistanzierten Teilnehmern und Entfall jeglicher Storfaktoren positiv fur Sie
auswirkt, so kann dies in hektischen Rennmomenten dagegen nachteilig sein, da Sie die Impulse nicht
innerhalb der Bestatigungszeit, sondern erst anschlieBend mittels der Optiondedalten kénnen. Fur

solche Momente bietet Ihnen Rei Pro eine schnelle Abhilfe: die Funktion Bandpass. Um die Funktion
Bandpass zu aktivieren, brauchen Sie nur die Taste Hold des Eingangs zu driicken, von dem Sie den Impuls
erwarten, wonach das nachswmpfangene Signal als eigenstandiger Impuls angesehen wird, und Sie eine
Startnummer zuweisen oder bei Bedarf annullieren kdnnen. Angenommen, Sie haben an Rei Pro eine
einzelne Rohre am StaBingang angeschlossen und es nahert sich das Fahrzeug mit meneX. Sie

haben die Nummer bereits eingegeben und bestatigt, aber als die Nummer 1 im Begriff steht, tber die R6hre
zu fahren, klemmt sich das Fahrzeug mit Nummer 5 mit voller Geschwindigkeit dicht hinter das Fahrzeug 1
und fahrt unmittelbar nach Nummek tber die Roéhre. ReiPro weist in diesem Fall den ersten empfangenen
Impuls der Nummer eins zu, gefolgt von den anderen drei (Hinterachse der Nummer 1 und die beiden Achsen
der Nummer 5), ohne dass Sie diesen eine Nummer zuweisen kdnnen. Um dieses Rrobkxmeiden,
driicken Sie einfach auf die Taste Holdoff des Samangs nach dem Durchgang des Fahrzeugs Nummer 1,
aber vor der Nummer 5. . ReiPro fordert Sie an dieser Stelle auf, diesem (dem dritten erfassten) Impuls eine
Nummer zuzuweisen, so dase 8en Impuls folgerichtig der Nummer 5 zuweisen kdnnen, ohne dabei den
Blick von der Stralle abzuwenden und die Zeiten mittels Edit korrigieren zu mussen. Bei der Funktion
Bandpass entspricht der einmalige Druck der Taste Holdoff dem auf den Tastendgecidésl einzelnen
Impuls.

Sie kénnen die Taste Holdoff weiterhin in ihrer urspriinglichen Funktion zur Deaktivierung der Eingange in
Kombination mit der Taste ALT verwenden.

3.6.3.2 Einzelner Schlauch
Bei einer einzelnen Roéhre miissen alle Druckwéchter an denEBtgeng angeschlossen werden.

Die Gesamtzahl der in Reihe geschalteten R6hren muss eingegeben werden.

Als Mehrere Schlauche durch Eingabe der Teilnehmernummern an der ersten Zeithehmung weist der
Zeitmesser dem richtigen Teilnehmer jeden korrekten Durchgangnd erkennt auferdem den von der
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zweiten Achse eingehenden Impuls (der gespeichert und ausgegeben, aber nicht einer Nummer zugewiesen
wird). Es konnen folglich mehrere Teilnehmer gleichzeitig in der Prifung vorhanden sein, wobei Sie sich
ausschlie3liclum die Einlaufsequenz bei ersten Zeitnehmung kimmern muissen. Mit der Taste Stationen
anzeigen verschaffen Sie sich zudem eine klare Vorstellung der Fahrzeuge auf der Strecke.

Wenn ein Teilnehmer den Test nicht beendet hat und eine neue Nummer eingegdtioenvird gefragt, ob
der Teilnehmer im Rennen als nicht ans Ziel gelangt erklart werden soll. Folglich ist es bei einer einzelnen
Rohre nicht moéglich, mehrere Teilnehmer gleichzeitig laufen zu lassen.

3.6.4 Starts

Mit der Konfiguration Starts kbénnen Starts feich verwaltet werden. Zum Beispiel Starts fur Rallyes oder
Bergrennen.
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3.7 ZEITNEHMUNBASIC =

-.

Im Programm Zeitnehmung Basic finden Sie aul3erst einfache und intuitiv nutzbare Konfigurationen, wie zum
Beispiel:

- Leichtathletik;

- Leichtathletik mitStartnummern
- Staffel;

- Carving;

- Countdown;

- Motorsport;

- Spielzeit;

- Radfahren.

Die Modi Leichtathletik, Leichtathletik mijRGAREEIIUEERA ¥ 0 100%
Startnummern, Staffel, Motorsport und L SN AT

Radfahren bieten eine Uiberaus sinngema
Impulsverwaltung. Sie werden an eind
ahnlichen Seite wi dieser arbeiten, wobei
die zu laufende Zeit am untere
Bildschirmrand erscheint und der Grof3tg
des Bildschirms der Liste der erfasste
Impulse zur Verfligung steht.

7 2 LAP1/1
Sollte die Nummer der Runden 1 sei : *46
erfasst Rei Pro alle Stampulse, ohne die Pausieren RundeNr  Letzten Impulsldschen  Einstellungen
Sperrzé zu berticksichtigen (die nativ auf 40s gesetzt ist und die Sie in den Einstellungen bearbeiten konnen).
Wenn Sie nach mehreren empfangenen Impulsen die Zeit des ersten, d.h. den ersten empfangenen Impuls,
auf der Anzeigetafel anzeigen méchten, klickea &nfach auf Pausieren. Die angezeigte Zeit stoppt,
wahrenddessen Sie weiterhin korrekt Impulse erfassen kdnnen.

Haben Sie dagegen eine Nummer der Runden Uber 1 eingegeben, bleibt deEi®iapg fir die
eingegebene Zeit gesperrt. Nur bei Erreichen deatén Runde deckt sich das Verhalten mit dem des voran
erorterten Falls. In einem Rennen mit mehreren Runden kdnnen Sie anhand des Befehls Pausieren die Zeit
der letzten erhaltenen Runde anzeigen.

Angesichts der Startzeit konnen Sie entscheiden, diesé\wlirzu starten, sie an die Uhrzeit des Rei Pro zu
koppeln, eine Startuhrzeit oder eine Anfangszeit bereitzustellen.

Im Modus Leichtathletik mit Startnummern kann bei jedem Stoppimpuls eine Starthummer zugewiesen
werden, um spater die Berechnung der Rastglzu verwalten. Folglich kann dieser Modus als vereinfachte
Verwaltung der Gruppenstarts verwendet werden, wobei allerdings darauf zu achten ist, dass sich Zielanlaufe
verschiedener Gruppen nicht iberlagern. Bei Uberlagerung von Zieleinlaufen versehti&@tappen ist das
Programm Gruppenstarts zu verwenden.
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Mit dem Modus Countdown kénnen SiGEREANESEREEEN
eine Riuckwartszahlung verwalten, die
Stop angehalten und mit Start wiede
gestartet werden kann. Sie kdnnen de
Countdown auch von dem bei jedem Sto|
Impuls einstellbaren Ausgangswert auERRECSUCIY
starten. .

Countdown-Zeit Einmalig Einstellungen
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Wahl der Einstellungen

Aufgrund der zahlreichen Zeitmessarten bei Bahnrennen stehen lhnen verschiedene Einstellungen zur
Verfligung:

382

Manuell: manuelle Zeitnehmung (einzeln);

Automatisch 1 Seiteautomatische Zeitnehmung (Touchpad + manuell) auf nur einer Seite;
Automatisch 2 Seiten: automatische Zeithehmung (Touchpad + manuell) auf zwei Seiten;
Automatisch 2 Seiten + Start: automatische Zeitnehmung (Touchpad + manuell) auf zwei Seiten und
Fehlstat;

3 Manuelle 1 Seite: dreifache manuelle Zeithehmung fiir die einzelne Bahn auf nur einer Seite;

3 Manuelle 2 Seiten: dreifache manuelle Zeithehmung fiir die einzelne Bahn auf zwei Seiten;
Rudern: einzelne Zeitnehmung mit mehreren mdglichen Lap auf deskstre

Rudern ohne Zuweisung der Bahnen;

Klettern: einzelne Zeitnehmung mit Lap, aber begrenzt auf maximal 4 Bahnen.

Einstellungen der Anlage

Der nachste Schritt besteht darin, Rei P IREEEEREE ]

die

Eigenschaften der Rennstatt @ Sehwir e ¥
bereitzustellen. Sie kbnnen dphysischen
Bahnen, die Beckenléange, die Position d
Messtischs zur  Rennrichtung us
einstellen. Selbstverstéandlich werden S

Bahn Status Bahn Status [EDieceSiRHgUIm: o

EIN 6 EIN Beckenlange

25
EIN EIN Kopfzeile drucken () AU

hierzu nur beim Erstellen des Renng . - Vervendesaim 03 Q)
aufgefordert, es steht Ihnen allerdings fre e o fee ==l O
die eingegebenen Daten jederzeit ande i i untennachoben Q)

2ukanen

3.8.3 Renneinstellungen
Nachdem Sie Rei Pro Uber die Struktur dEREAREIEREETZES ¥ $ I 100%
Anlage unterrichtet haben, konnen Sie d © schwimmen 4o cenmen: |1

Eigenschaften der Rennsitzung einstelle
die Renndistanz, die Sie zusammen mit @
Beckenléange vorab eingestellt haben, le
die Anzahl der Rumh fest; die
Reaktivierungszeit der Touchpads nas
einem

Distanz [m]: Runden: Reaktivierung[s]:

Geschlecht: Technik:

-

Anderungsrichtung Lauf:

Impuls sowie alle andere

Renndaten Lauf inkrementieren
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3.8.4 Bildseite Zeitnahme

START wiederherst. Reaktiv. andern Einstellungen

1. Fortlaufende Rennnummer mit den
Steuertasten
Symbol Bahnstatus;
Bereich Bahnzeit;
Rennzeit;
Symbol Touchpa&tatus;
Symbol manueller Status;
Anzeige aktuelle Runde;
Schnellmeni Daten Rennkonfiguration;
Edit;
. Liste Fehlende/Liste Zeiten;
. Liste Rennen;
. Zeile Bahnen;
. Konfiguration Anlage;
. Rennkonfiguration;
. Neues Rennen erstellen.

© PN ORWN

e el e el
> wWNPRFRO
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3.8.5 Rennfluss

Angenommen, Sie ein Schwimmrennen in
manueller Konfiguration mit 5 50m langen
Bahnen angelegt. Nach Definition eines
200m Rennen erscheint folgende
Bildschirmseite.

Daraus esultiert: es handelt sich um den
ersten Durchgang, Sie missen mit zwei
Anschlagen rechen und It. Symbol in allen
Bahnen ist alles startbereit.

Nach Empfang eines Stdmpulses andert
sich die Seitenansicht radikal: Die Zeit lauft
und die Symbole der Baen weisen
darauf hin, dass die von lhnen eingestellte
Reaktivierungszeit noch nicht verstrichen
ist. Rei Pro zeigt Ihnen aulerdem in
grafischer Form die hypothetische
Richtung der Teilnehmer. Mit der Taste
Start wiederherstellen kénnen Sie einen
beliebigen der vorab empfangenen
Impulse verwenden.

Nach Ablauf der Reaktivierungszeit erlischt
das Symbol Sperren der Bahn und Rei Pro
zeigt die womadglich beim ersten Impuls ins
Ziel einlaufenden Athleten.
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